
วิธีปฏิบัตทิี่เป็นเลิศ (Best Practice) ครูผู้สอน 
ชื่อผลงาน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ปีการศึกษา 2561  ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
       นางสาวเบญจพร  สาคเรศ   โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
เหตุผลความจ าเป็น 

กระบวนการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันนี้ ผู้สอนจ าเป็นต้องปรับวิธีการสอนให้สอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม เทคโนโลยีและการรับรู้ของผู้เรียน  จากระบบการสอนเดิมซึ่งผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้สู่
ผู้เรียนโดยตรง ก็จะปรับเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ลงมือกระท าและได้ใช้กระบวนการคิดเกี่ยวกับสิ่ง
ที่เขาได้กระท าลงไป  

Active Learning จึงเป็นกระบวนการเรียนการสอนผ่านการปฏิบัติหรือการลงมือท า ซึ่งความรู้ที่เกิดขึ้นก็
เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ของผู้เรียนนั่นเอง 
วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง วิชาคณิตศาสตร์นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 
2561 

ขั้นตอนการด าเนินงาน  

1. ศึกษาข้อมูลที่เก่ียวข้อง Active Learning 
   2. วิเคราะห์ผู้เรียน 
   3. ออกแบบกิจกรรม   
   4. น าไปใช้ 

 5. สรุป/อภิปราย วัดและปริเมินผล แต่ละกิจกรรม และแก้ไขพัฒนาปรับปรุง 
ผลการด าเนินการ/ประโยชน์ที่ได้รับ 
ด้านผลการเรียนรู้ที่เกิดกับผู้เรียน 

ผู้รียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามค่าเป้าหมายของโรงเรียนร้อยละ 76.10 ซึ่งสูงกว่าปีการศึกษา 2560 
ร้อยละ13.3 

ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 

1.  คะแนน O – NET วิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 เพ่ิมข้ึน จากปี
การศึกษา 2560 ร้อยละ 2.16 และสูงกว่าระดับประเทศ ร้อยละ 4.29 

 
 



ปัจจัยความส าเร็จ 
  1. นักเรียน คร ูและผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายให้ความร่วมมือ ชี้แนะและพัฒนา 
  2. การบูรณาการน าเทคโนโลยีช่วยให้นักเรียนได้เข้าใจมากข้ึน  
  3. ครูมีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอ และน าเทคนิควิธีการสอน นวัตกรรมใหม่ ๆ มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  4. รูปแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมสัมพันธภาพที่ดีระหว่างนักเรียนกับครู กิจกรรมกลุ่ม การเกื้อกูล การร่วมมือ 
บทเรียนที่ได้รับ 
บทสรุป >> กิจกรรมการเรียนรู้และกระบวนการที่ดี ร่วมกับสื่อการเรียนที่เหมาะสม จะพัฒนาให้นักเรียนเข้าใจ
สถานการณ์ปัญหา และแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น เกิดการเรียนรู้ที่คงทน 
ข้อสังเกต >> นักเรียนจะเรียนรู้ได้เร็วมีการโต้แย้งอภิปราย  
ข้อเสนอแนะ 

ควรก าหนดเวลาที่ชัดเจนในการท ากิจกรรม   
การเผยแพร่และการยอมรับ 

เผยแพร่น าเสนอการจัดกิจกรรม กับคณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม 
ซึ่งได้ผลตอบรับอย่างดีจากนักเรียนและครู 

 
 
 

กิจกรรมเชิงปฏิบัติการใหผู้้เรียนลงมือปฏิบัติและเรยีนรูด้้วยวิธี หลากหลาย 

การเปิดโอกาสให้
ผู้เรยีนมีส่วนร่วมใน
การจัดการเรยีนรู ้

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการ
สื่อสารและแลกเปลี่ยนอย่าง
หลากหลาย 


